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Lys

Lys er en type energi som vårt øye er innrettet til å reagere på.

Lyset treffer øyet, går inn gjennom pupillen og treffer netthinnen 

(retina) bak i øyet. Her blir lyset registrert av spesielle sanseceller 

som sender  synsinntrykket til hjernen som gir det en tolkning. 

LYS OG SYN

Til hjernen

Linse
Retina

Regnbuehinne

Hornhinne

Pupillen

Lys
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Grunntilstand

Elektronskall

Eksitert tilstand

Hvis et elektron mottar 

energi kan det hoppe til 

et skall med høyere 

energi

Elektronet faller fort tilbake til 

grunntilstanden og gir da fra 

seg overskuddsenergien 

som et foton

Si

Slik blir det lys

Hvert foton har sin farge.

Hvis øyet vårt skal reagere må det komme ganske mange fotoner. 

Som regel ser vi en farge som er blanding av mange forskjellige 

fotoner. 

Farger

Minstedelen av lys kalles et foton (akkurat som atom er 

minstedelen av stoff).

Fotoner sendes ut fra eksiterte atomer i forskjellige stoffer.

At de er eksitert betyr ofte at stoffet har høy temperatur.

Lysstråler består av en strøm av fotoner.

Foton

Foton
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Påvirker røde 

og blå celler

Påvirker 

nesten bare 

blå celler

Påvirker blå 

og grønne 

celler

Påvirker 

nesten bare 

grønne celler

Påvirker 

grønne og 

røde celler

Påvirker 

nesten bare 

røde celler

De fargesensitive cellene i netthinnen (retina) finnes i 3 typer

som registrerer primærfargene rødt, grønt og blått.

Fargesyn

I netthinnen finnes to typer sanseceller, tapper og staver.

Tappene registrerer farger og stavene registrerer 

lysstyrken.

Stavene er mye mer sensitive enn tappene; når 

lysstyrken er liten ser vi ikke farger.

Objekt
Bilde på 

netthinnen

Lysstråler fra et objekt brytes i øyets linser og lager et 

bilde på netthinnen.

Bildet er oppned, men snus i til hjernen

Synet
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Grønn

Gul Cyan

Hvit

Magenta

Hvitt lys

Gult lys vil stimulere både de røde og de grønne 

fargecellene.

Vi kan i prinsippet ikke se forskjell på gult lys og en 

blanding av rødt og grønt.

En blanding av gult og blått vil altså også gi hvitt lys.

Sekundære farger

Fargetrekanten

Sollyset består som kjent av alle regnbuens farger 

Våre øyne oppfatter denne blandingen som hvitt lys.

Men det må ikke være alle farger tilstede for at vi skal oppfatte 

lyset som  hvitt. Det er tilstrekkelig  at alle tre typer fargeceller 

blir stimulert. 

Dette skjer f eks når vi ser en blanding av rødt, grønt og blått.
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Vikan bare se ting som sender lys til øyet vårt. 

En gjenstand som ikke  har eget lys, må reflektere lys 

fra en lyskilde for at vi skal kunne se den.  Sola er vår 

viktigste lyskilde. For å kunne se når det ikke er 

dagslys, må vi ha belysning. 

Lyskilder

En glødelampe er en glassbeholder med

en glødetråd inni. 

Når vi kobler den til en strømkilde blir 

glødetråden så varm at den lyser.

Det finnes glødelamper som er tilpasset forskjellige spenninger.

Strømstyrken i  pæra når den 

lyser normalt er :

I = P : U = 6W : 4,5V = 1,33A

Resistans i pæra:  R = U : I =

4,5V : 1,33A = 3,375 W

6W 

4,5V

Effekt: Spenning:

P = 6W U = 4,5V

Glødelamper

Formler:  U = RI  Ą R = U : I

P = UI  Ą I = P : U

Eksempel for dem som 

liker å regne litt
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Glødetråd i vanlig lyspære er laget av metallet wolfram som har 

smeltepunkt på 3410 C̄. 

Wolfram brenner opp i luft ved høy temperatur, derfor må den ha 

en glassbeholder rundt seg. 

Lyspæra er fylt med edelgass f eks argon for å minimalisere 

sublimering. 

Problemet med glødetråder er at de gir fra seg størstedelen av 

energien i varmestråling. 

Halogenlamper bruker et kjemisk triks for å forlenge 

glødetrådens liv. 

Glødetråden er innkapslet i et lite rør av kvarts som 

inneholder halogengass. Dette får meget høy temperatur, 

noe som gjør at halogenatomer reagerer med 

wolframatomer som er revet løs fra glødetråden. 

Vi får dermed en halogenwolframgass inni røret. 

Når disse gassmolekylene treffer glødetråden vil 

wolframatomene rives løs og feste seg til glødetråden. 

Den blir da kontinuerlig reparert og holder mye lenger.

Lysrør

Et lysrør er et elektronrør med gass under lavt trykk. 

Når vi kobler til strøm sendes elektroner ut fra katoden.

Når gassmolekylene treffes av elektroner sender de ut 

ultrafiolett strålig. På innsiden av glasset er det et belegg, 

lysstoff, som lyser når det blir bestrålt. 

Katode

Kontakt

Glassrør 

Halogen

Glødetråd
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UV stråling fra 

neonatom

Neon

Elektron 

Det sendes elektroner fra katoden hele tiden. Noen av disse 

kolliderer med neonatomene.

Forskjellige gasser i røret kan gi forskjellig farge på lyset.

Lysrøret kan ikke kobles direkte inn i en strømkrets fordi det ikke har 

resistans. Derfor må det ha en spole som begrenser strømmen.

Lysrøret gir langt større lyseffekt enn glødelampa og lengre 

varighet.

Lys
Slik blir det lys i et lysrør

Lysdioder blir mye brukt til av/på indikatorer 

i moderne apparater.

De finnes i forskjellige farger, fasonger og 

størrelser. De trekker lite strøm, en vanlig 

verdi er 20 mA ved 1,6 V, men de blir lett 

ødelagt av for høy spenning

Fargen de lyser med er avhengig 

av hvilket materiale de er laget av.

Det lengste 

ben kobles til +

LED  (light emitting diode) 

Lysdioden lyser når den kobles i lederetning.

Lysdiode
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a

b

c

d

e

f
g

En del elektroniske apparater har 

såkalt syvsegmentdisplay.

Det består av 7 lysdioder koblet i 

parallell.

a b c d e f g

Når vi trykker på tallet 3 skjer dette:

a b c d e f g

5 V

Her har vi tallet 5

Display

Koblingsskjema

Syvsegmentdisplay
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Lysdioder har lang brukstid: 105ï106 timer. De blir  mye 

brukt som varsellys og f eks lys på sykler.

De blir også i stadig større grad brukt til rombelysning. 

Lysdioder gir også mye mer lys pr energienhet enn andre 

lyskilder.

Farge i forhold til hvitt sollys (100% )Energieffektivitet

Lyspære 95% 10 ï20    lm pr W

Lysrør 55 ï75 %                    60 ï70    lm pr W

Lysdioder ca 85% 100 ï250  lm pr W

Belysning

Lumen (lm) er mål for lysenergi.

Våre øyne er tilpasset hvitt lys og belysningen er mest 

behagelig om lyset er så nært hvitt sollys som mulig

Vi ser av tabellen at lysdioder er betydelig mer energieffektive 

enn både lyspærer  og lysrør.
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Gjennomsiktig stoffUgjennomsiktig stoff

BRYTNINGSPEILING SPREDNING ABSORBSJON

Speiling Lyset reflekteres fra stoffets overflate på en regelmessig 

måte..

Spredning Lyset reflekteres fra stoffets overflate på en uregelmessig 

måte. F eks hvitt papir.

Absorbsjon Lyset går inn i stoffet og lysenergien fordeles slik at stoffet får 

økt temperatur.  F eks sort papir. 

Delvis absorbsjon er mest vanlig, noe absorberes og noe blir 

reflektert.

Brytning Lyset går gjennom stoffet og skifter retning. Glass, vann etc

Lys som faller vinkelrett på en gjennomsiktig flate går rett 

igjennom uten å brytes.

Hva skjer når lyset faller 

på forskjellige stoffer
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Speil

Innfallsvinkel Refleksjons-vinkel

Speil er blanke flater som reflekterer lys på en slik måte at vi får et 

bilde av det objektet som sender lys på speilet. Bildene blir 

forskjellige ettersom hvilken form speilet har. 

Vi bruker i hovedsak plane og krumme speil. 

Innfallsstrålen, normalen og reflektert stråle ligger i samme plan.

Refleksjonsvinkelen er lik innfallsvinkelen. 

Refleksjonslovene gjelder for all refleksjon, speiling og spredning.

Refleksjonslov 2

SPEILING

Speil

Refleksjonslov 1

Plant speil

Parallelle stråler inn mot speilet 

gir parallelle stråler ut fra 

speilet.
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Objekt

Innfallslodd

Bilde

Speil

P

Objektet sender ut stråler i alle retninger. De stråler som treffer speilet følger 

refleksjonslovene.

På figuren er tegnet to stråler (røde) og de tilhørende reflekterte stråler (blå).  

Et øye plassert på forsiden av speilet vil oppfatte det slik at de to strålene 

kommer fra punktet P.  Dette vil også gjelde alle stråler fra alle punkter på 

objektet.  Bildet i speilet blir dermed lik objektet.

Krumme speil Krumme speil kan ha mange typer krumning. De kan 

ses som deler av sylinderflate, kule, ellipse etc.  En som 

er spesielt mye brukt er parabolformen.

Konkavt speil Strålene faller inn på den hule siden av speilet.

Konvekst speil Strålene faller inn på den buede siden.

Konstruksjon av speilbilder
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SF

Refleksjons-

vinkel

Innfallsvinkel

I konkave kulsespeil og parabolspeil vil parallelle stråler som 

faller inn mot speilet møtes i ett punkt. 

Strålediagram for krumme speil

I  konvekse speil ser det ut som om de reflekterte strålene 

kommer fra ett punkt på baksiden av speilet. 

S F

Innfallsvinkel

Refleksjons-

vinkel

Innfallslodd(Røde stråler inn, blå stråler ut)

Konkavt 

speil

Konvekst 

speil
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Hvis vi tenker oss at vi snur stråleretningen, dvs vi setter en 

lyskilde i fokus av et konkavt speil vil strålediagrammet se helt likt 

ut slik at utgående stråler er parallelle. 

Dette er prinsippet for en lyskaster/spotlight.

Omvending av 

lysgangen

Lommelykt med 

kulespeil gir parallelle 

stråler ut.

Billykter har to pærer som er plassert ulikt i forhold til fokus slik at 

strålene går i ønsket retning.

Nærlys/fjernlys

Lyset fra fjernlyspæra (nederst) 

reflekteres i speilet og vi får 

parallelle stråler ut.

Nærlyspæras øvre del er 

skjermet slik at bare de nedre 

strålene reflekteres 



17

Parabolantenne Antennen mottar signaler fra  en satelitt.  Stråler som kommer fra 

fjerne strålekilder mottas som parallelle stråler. Antennens størrelse 

bestemmer mengden av signaler som mottas. Hvis kildene er svake 

bør antennen være stor.  

Bruk av parabolantenne innebærer altså en forsterkning av signalet 

idet stråler som treffer parabolen blir fokusert (akkurat som vi kan 

fokusere solstråler med et brennglass). 

Teleskop tar imot signaler fra verdensrommet. 

Noen er laget som kjempestore parabolantenner.

Jo større de er jo svakere signaler kan de registrere og dermed 

observere meget fjerne objekter. 

Signalene fokuseres og sendes videre til en datamaskin for 

analyse.

Green Banks Telescope er 

ett av verdens største 

radioteleskop

Teleskop

100 m

110 m

148 m

Kan dreies

Vekt: 7200 tonn

Signaler fra 

verdensrommet

Fokus



18

S F

S FObjekt

Bilde

Konkave speil Vi bruker disse to strålene når vi skal konstruere speilbilde i 

krumme speil

Stråle parallell med aksen går ut 

gjennom fokus

Stråle gjennom sentrum går 

tilbake samme vei fordi den treffer 

vinkelrett på speilet 

Konstruksjon av speilbilder i krumme speil

Stråle parallell med aksen er blå

Stråle gjennom sentrum er rød

Bildepunktet er der hvor disse skjærer hverandre.

S: sentrum for den kula speilet er en del av

F: fokus

Konkavt kulespeil

Når objektet er  utenfor S, får vi et reelt,  forminsket og invertert bilde .

S
F
FFS
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S F

Objekt

Bilde

Når objektet er  innenfor  F får vi et 

imaginært,  forstørret og opprett bilde  

som f eks i et barberspeil.

SF
Objekt

Bilde

Konvekst kulespeil

Konkavt kulespeil

Her får vi forminsket, 

imaginært og opprett bilde 

som f eks i et bilspeil
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Strålene som treffer ytterkant av speilet begrenser 

synsfeltet. Vi ser av figurene at et konvekst speil gir et 

større synsfelt enn et plant speil.

SynsfeltSynsfelt

Når objektet kommer nærmere speilet blir bildet større.

SF

Bilspeil

Synsfelt

Røde linjer er innfallslodd
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Lys går i rette linjer så lenge det er i samme stoff, men kan 

skifte  retning når det går fra et gjennomsiktig stoff til et 

annet, f eks fra luft til glass. 

Denne retningsforandringen kalles lysbrytning.

Vi tegner en rettlinjet grense mellom de to stoffene og tenker oss en 

smal lysstråle faller inn mot denne grenseflaten fra den ene siden              

(innfallsstråle, rød). Den brutte strålen (blå) går ut på den andre siden.  

Der strålen treffer, tegner vi en linje vinkelrett på grenseflaten. Denne 

kalles innfallslodd. Hvis vi sender lyset i motsatt retning følger det 

samme linjer.

Lysbrytning 

Prinsipptegning for lysbrytning 

Innfallsvinkel

Brytningsvinkel

Strålen blir bøyd mot innfallsloddet

i  det stoffet som har størst optisk 

tetthet.

BRYTNING
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Det ser ut som 

at mynten er 

her 

Her er fisken

Jegeren ser 

fisken her

Vi legger en mynt i en kopp og stiller oss slik at vi så vidt 

ikke ser den. Når vi fyller opp med vann og holder hodet i ro, 

vil mynten bli synlig. Våre øyne tror alle synslinjer er rette.

Fiskelykke En fisker jakter på fisk med spyd 

Ptolemaios 

forsøk

Gjennomsiktige stoffer har forskjellig optisk tetthet.

Lyset har forskjellig fart i stoffer med forskjellig optisk tetthet.   

Brytning kommer av fartsendring ved overgang fra et stoff til 

et annet.

Optisk tetthet
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Kaldere luft

Varm luft

Kaldere luft

Varm luft

Brytningsindeks i luft settes normalt til 1, men kald luft er tettere enn 

varm luft og har derfor større brytningsindeks.

Forskjellen er ganske liten, men det får konsekvenser på lange 

avstander.

Lysstråler som går ganske langt gjennom luft vil derfor brytes

hvis luftlagene har forskjellig temperatur.

Grensen mellom luftlag er heller ikke distinkt, slik at lysstrålene får en 

kontinuerlig bøyning.

På varme dager vil lufta nær bakken bli oppvarmet og utvider seg. 

Den får derfor mindre optisk tetthet enn lufta over. 

Vi får derfor totalrefleksjon ved en ganske stor vinkel.

Bøyning av strålene er veldig liten slik at det bare kan ses på stor 

avstand. 

Her blir det motsatt Hildring

Luftspeiling

Brytning i luft

Lang 

avstand
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n = c0 : c Ý c = c0 : n

Vi kan finne lysfarten i stoffet når vi kjenner brytningsindeksen

3 Ö108 m/s: 1,33 = 2,26 Ö108 m/sVann:

luft glass

Lysfart c0 = 3 Ö108 m/s             c = 2 Ö108 m/s

Brytningsindeks:  n = c0 : c = 3 : 2 = 1,5

Brytningsindeks Er et tall som gir uttrykk for hvor stor brytningen er 

når lyset går fra et stoff til et annet. Jo større forskjell i 

optisk tetthet mellom de to stoffene, jo større 

brytningsindeks. 

Eksemplet viser hvordan vi kan regne ut 

brytningsindeksen når vi kjenner lysfarten i stoffet.

Eksempel

Stoff Brytningsindeks

Luft 1,0003

Vann 1,33

Etanol 1,36

Kronglass 1,50-1,60

Flintglass 1,70-1,90

Diamant 2,42

2,26 Ö108 m/s

2,21 Ö108 m/s

2,00 ï1,88 Ö108 m/s

1,76 ï1,58 Ö108 m/s

1,24Ö108 m/s

Lysfart i stoffet

3 Ö108 m/s



25

a

b

a

b

Glassplate

Røde linjer er 

parallelle

Innfallsvinkel agir  brytningsvinkel bog omvendt

Strålen blir parallellforskjøvet

Brytning i en rektangulær glassplate

Vi sender en lysstråle inn i en rektangulær glassplate som er omgitt 

av luft. Innfallsvinkelen er a.

Trekantet prisme

Hvis vi sender en ensfarget lysstråler mot den ene siden av et 

trekantet prisme kan vi få f eks denne lysgangen.
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Totalrefleksjon i et 45-45-90 prisme

45̄

Innfallslodd

Når en lysstråle går fra glass til luft , vil vinkelen i luft være større 

enn vinkelen i glass. Når vinkelen i glass blir større enn 42v̄il ikke 

strålen kunne komme ut av glasset,  men blir reflektert inne i 

glasset.  Dette kalles totalrefleksjon. 

I disse figurene er innfallsvinkelen på grensa glass-luft er   

45̄ > 42̄ Ą vi får totalrefleksjon.

Totalreflekterende prismer blir ofte brukt istedenfor speil.

De gir et klarere bilde, går ikke så lett i stykker og er lettere å 

rengjøre.

Totalrefleksjon
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Forsøk som viser totalrefleksjon

Ved en gitt vinkel bvil abli 90̄ og større kan den ikke 

bli.Den innfallsvinkel som gir brytningsvinkel 90 ,̄ kaller 

vi grensevinkel. 

a

b
A

Vi har en glassplate i form av en halv sylinder. En 

lysstråle som kommer inn på den runde siden og 

har retning mot sentrum S, av glassflaten vil gå 

ubrutt igjennom ved A fordi den står vinkelrett på 

grenseflaten mellom glass og luft.

S

Når vi øker innfallsvinkelen bvil også aøke

a

b

a

b

a b

Når innfallsvinkelen er større enn grensevinkelen får vi 

totalrefleksjon b=a
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Kattøye Hvitt lys inn

Rødt lys ut

Rød plast

Bruk av totalrefleksjon

Lysstråle inn

Lysstråle ut

Optisk fiber
Innfallsvinkel

Brukes til å overføre digital  informasjon vha lys. En lysstråle som går inn i en 

glassfiber treffer veggene i fiberen ned en vinkel større enn 42.̄  Strålen vil 

derfor reflekteres hele tiden og slipper ikke ut av glasset. 

Baklys på en sykkel er laget på en spesiell måte for at syklisten skal bli sett av 

biler som kommer bakfra. Lys fra bilen faller på kattøyet og for å få mest mulig 

lys tilbake til bilen, er kattøyet laget slik at strålene reflekteres tilbake i parallelle 

stråler. Dessuten er det lagt inn rød plast som absorberer de andre fargene og 

sender bare rødt tilbake. 

Innfallslodd
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Pål

Ved å la strålen reflekteres noen ganger inni kikkerten får 

man en mindre og kompakt kikkert. 

Her brukes prismer til å snu strålen to ganger

Øyelinse

Objektiv

Total-

reflekterende 

prismer

Lys inn

Kikkert

En kikkert brukes for å se på langt hold og må derfor ha en 

linse som har lang brennvidde. Kikkertene blir dermed veldig 

lange og uhåndterlige.  

Prismekikkert
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Skjerm

Fiolett

Rødt lys

Hvitt lys

R

O

G

G

B

I

F

Farger

Hvis vi sender en stråle hvitt lys gjennom et prisme 

får vi et fargespektrum på skjermen fordi fargene har 

litt forskjellig brytningsindeks.

Lage solspektrum

Lys med en bestemt bølgelengde. 

Lasere gir  spektralfarger.

Hvitt lys  fra sola inneholder alle spektralfargene.

Spektralfarge

Rødt           Orange           Gult            Grønt           Blått           Indigo          Fiolett

FARGER
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Hvitt lys fra sola

Regndråpe

Totalrefleksjon

Rødt

Fiolett

R

O

G

G

B

I

F

Observatøren står  med ryggen til sola. Lyset fra sola går inn i 

regndråpen og totalreflekteres.

De enkelte fargene reflekteres med forskjellig vinkel slik at vi ser et 

fargespekter.

Alle dråpene i dette 

båndet sender ut rødt 

lys i riktig vinkel til å nå 

ditt øye

Alle dråpene i dette 

båndet sender ut fiolett 

lys i riktig vinkel til å nå 

ditt øye

Regnbue
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Rødt lysHvitt lys

Rødt filter Grønt filter

Ingenting slipper 

gjennom

Rødt lysHvitt lys

Rødt filter

Grønt lysHvitt lys

Grønt filter

Vi kan få farget lys ved å la hvitt lys gå gjennom fargefiltre.

Fargefiltre slipper bare enkelte bølgelengder gjennom.
Farget lys

Jorda

Spredt 

sollys

Fordi det er de korteste lysbølgene som i størst grad 

blir spredt  i atmosfæren.

Himmelen er blå
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Hvitt lys 

inn

Rødt 

lys ut

Gul maling

Absorberer  

RéB I F

Blå maling

Absorberer  

R O Gé F

Grønn maling

Absorberer  

R O GéB I F

+ =

En rød gjenstand er rød fordi gjenstanden absorberer 

alle bølgelengder bortsett fra rødt som blir reflektert.

Farger

Stoffer som gir gjenstander farge.

Blanding av pigmenter i  f eks maling:

NB! Det er viktig å merke seg at  å blande pigmenter 

er noe helt annet enn å blande lys.

Hvitt lys

Pigmenter
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Konvekse linser  -- tykkest på 

midten

Konkave linser  -- tynnest på 

midten

F

F

En linse er et stykke gjennomsiktig materiale med en eller to krumme flater.

Når en lysstråle faller på en linse blir den brutt (forandrer retning) både på 

vei inn i og ut av linsa. Linser lages vanligvis av glass. De brukes i alle typer 

optiske apparater. Det mest brukte er briller og linser til å korrigere 

synsdefekter.

Linse

Kalles også samlelinse

Parallelle stråler som 

kommer inn på den ene 

siden og møtes i et reelt 

fokus på den andre siden.

Kalles også spredelinse  

Parallelle stråler som kommer 

inn på den ene siden spres på 

den andre siden slik at det ser 

ut som de kommer fra et 

virtuelt fokus.

Lysgang i linser

LINSER
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F

F

F

F

F

F

Når vi konstruerer linsebilder bruker vi disse tre strålene 

( to av dem er nok )

Vi tegner først en horisontal linje som kalles aksen, og 

plasserer linsa vinkelrett på denne.

En stråle parallell med 

aksen brytes slik at den 

går gjennom fokus på 

den andre siden 

En stråle gjennom fokus 

brytes slik at den går ut 

parallelt med aksen 

En stråle gjennom 

sentrum brytes ikke

F
F

FF
F F

En stråle parallell med 

aksen brytes slik at den 

ser ut til å gå gjennom 

fokus

En stråle som har retning 

mot  fokus på den andre 

siden brytes slik at den går 

ut parallelt med aksen 

En stråle gjennom 

sentrum brytes ikke

Objektets plassering er avgjørende for hva slags bilde vi får.

På neste side har vi tegnet  de forskjellige muligheten vi har for 

bildedannelse med en konveks linse. 

Tegne strålediagram
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Invertert, 

forminsket bilde 

mellom F og 2F

Objekt 

utenfor 2F

F2F

F 2F

Kamera og øye 

fungerer slik.

Invertert bilde i 2F 

Samme størrelse.

Objekt i 2F

F2F

F 2F

Fotokopiering

Objekt mellom F 

og  2F

F 2F

F2F

Invertert, forstørret 

bilde utenfor 2F

Prosjektør, 

mikroskop

Objekt i F

F 2F

F2F

Parallelle stråler ut. 

Bilde i ¤.

Spotlight

Objekt 

innenfor F

F 2F

F2F

Imaginært, opprett, 

forstørret bilde på 

samme side som 

objektet.

Forstørrelsesglass. 

Øyelinse i mange 

optiske apparater

Konveks linse
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Innebærer at fokuseringen finner sted foran retina. 

Til  å rette opp dette brukes en konkav linse som gir lengre 

brennvidde. 

Oppstår fordi hornhinna er litt uregelmessig slik at brytningen blir 

ulik på forskjellige steder.  Her må man ha spesiallaget linse. 

Astigmatisme

Myopi 

(nærsynthet)

Hypermetropi 

(langsynthet)

Korreksjon av synsdefekter vha linser

Ved dannes synsbildet (fokus) bak retina. 

Til å rette opp dette kan brukes en konveks linse slik at 

brennvidden til det samlede linsesystem blir kortere.


